Regulamento I° Temporada Superliga ePilotos
Todas as divisies

eILOTty

epilotos.com

Clausulas todos os pilotos interessados em ingressar no campeonato deverd ler o requlamento
completo, a inscrigdo implica em concordéncia com os termos.

| - Classificagéo:

I - Para a primeira temporada a classificagan serd feita a partir de tomada de tempa.

.2 - Ser4 a dnica vez que todos os pilotos inscritos definirdo suas divisies através de tempo,
apds 0 termino da primeira temporada os pilotos sa trocardo de diviséo sequindo o sistema de
ranking descrito nas clausulas abaixo.

.3 - Definigdes para tomada de tempo:

Carro - Subaru WRX GR4 - Pista - Tsukuba

Configuragies do lobby - Sem setup, sem desgastes, sem limite de voltas, ED ligado, penalizagéo por atalho -
Anular tempo, horério - clima bom {2:00, Preus limitado a Corrida Duro.

.4 - As salas serdio abertas em horérios pré-definidos pela diregéo.

st serd considerado os tempos feitos em lobbys abertos pelo id ePilotos_Org.

.o - Os tempos deverdo ser enviados para a diregan via Whatsap, seguindo os requisitos
abaixo:

A foto deve conter o id ePilotos_0rg. - o carro e o 1D do piloto em questao - a coluna com os
tempos do piloto onde estara destacado o melhor tempo aferido.

|.6 - Sistema de Ranking:

Apds o termino da primeira temporada, as categorias serédo definidas como qualquer outra liga,



ou seja. os 4 melhores de cada diviséo sobem de diviséo e poderdo disputar uma copa entre
eles, chamada Copa AllStars.

Por outro lado os dltimos 4 colocados de cada diviséo iréio cair para a diviséo abaixo, salvo, os
melhores da Alpha e os dltimos da Beta, pois esses permanecerdo na mesma diviséo em que se
encontram.

.7 - iniciaremos com 3 diviséies apenas, porém desde j& aceitaremos pilotos reservas, caso
algum piloto classificado n&o possa correr por algum motivo, sendo assim o piloto imediato
substituira a vaga, ou seja, nenhum piloto reserva poderd entrar diretamente na DIV Alpha, ele
tera de passar antes por todas as divisies até chegar a principal.

2 - Pistas, horarios e Datas:

2.1 - [ campeonato terd duragdo media de 3 meses, sendo esse periodo dedicado para
classificagéo, corridas e hiato para a proxima temporada.

2.2 - [l campeonato serd constituido de |0 etapas com edigies semanais que ocorrerédo todo
domingo sendo elas:

Etapa | - Dragon Trail, Etapa 2 - Suzuka , Etapa 3 - Alsace , Etapa 4 - Nurb GP, Etapa & - Blue
moon A, Etapa b - Brands Hatch, Etapa 7 - Lago Maggiore, Etapa 8 - Mount panorama, Etapa 3 -
Kyoto, Etapa |0 - Interlagos ( horério especial )

2.3 - A partir da definigéo da data da primeira etapa, as demais ocorrerdo toda semana
sucessivamente, serdo adiados eventos somente em caso de feriado prolongado onde mais de
401% dos pilotos avisarem que ndo poderdo correr ou em caso de manutengao do servidor em
horério de corrida.

2.4 - 1 lobby serd configurado da mesma maneira para todas as etapas, a tnica diferenca serd
nos horarios de cada pista (horario da pista e ndo do evento), podendo variar de acordo com as
definigiies disponiveis, nenhuma diviséo correra com horério igual e 0 mesmo serd enviado aos
pilotos no grupo especifico com pelo menos 4 dias de antecedéncia, visando a qualidade dos
treinos. Confira nas clausulas abaixo as definigies do lobby.

2.0 - Todas as categorias correrdo no mesmo dia em horérios diferentes, comegando sempre
pela divisio Beta e fechando o dia de eventos com a diviséo Alpha.

2.6 - Horarios:

Divisdo Beta - Lobby oficial aberto as 18:00/procedimento de testes termina as 18:20/ Treino
classificatario ocorrerd até as 8:30 nesse horério sera dado inicio a corrida de a0 minutos.
Divisan Ascension - Lobby oficial aberto as 19:40/ procedimento de testes termina as
20:00/treino classificatario ocorrerd até as 20:15 nesse horario serd dado inicio a corrida de
a0l minutas.



Divisdo Alpha - Lobby oficial seré aberto as 21:30/ procedimento de testes termina as 2:a0/
treino classificatorio ocorrera até as 22:00 nesse horério serd dado inicio a corrida de a0
minutos.

2.7 - Us horérios deverdo ser sequidos & risca, pois todos os eventos serdo divulgados com
antecedéncia nos meios possiveis, os pilotos inscritos que néo comparecerem ao procedimento
de testes e/ou ao treino classificatrio sofrerd penalidade |eve e poderéo participar da corrida
caso 0 ocorrido ndo seja reincidente.

3 - Labby:

3.1 - 0 lobby sera aberto sempre pelo id ePilotos_org, portanto a todos os pilotos inscritas,
torna-se necessario adicionar o mesmo na PSN, pois todas as etapas serdo limitadas a amigos.
3.2 - Procedimentos de testes:

Todo evento terd cerca de 20 minutos dedicados a testes de conexdo, primeiramente todos os
pilotos deverdo se inscrever na pista sem tirar o veiculo do Box, apas a inscrigéo de todos os
pilotos o host digitara a sequinte mensagem “lQuantos carros visualizados?”, todos os pilotos
deverdo responder numericamente a quantidade de pilotos que estéo sendo visualizados por ele

naquele momento, exemplos:

Se tivermos |4 pilotos inscritos o piloto selecionara o botéo de visualizagéo e passara de carro em carro
efetuando a contagem dos veiculos no box, apas a confirmagéo o piloto devera escrever o numero de pilotos
visualizados incluindo seu proprio veiculo na somatdria, ou seja. se estiver tudo ok o piloto em questéo digitara

14,
4.3 - Caso um piloto ndo visualize o numero total de pilotos inscritos, os sequintes

procedimentos deverdo ser feitos:

0 piloto devera fechar o jogo>ir até o menu do Playstation>configuragies de rede>teste de conexao>apas
efetuar o teste verificar se a NAT foi a 2 (padréo da nossa regido)>voltar ao jogo>ir no menu GT localizado no
canto superior esquerdo>Rede>Apagar dados temporarios>apds os procedimentos basta retornar ao lobby da
corrida.

Esse processo leva em media 2 minutos, portanto apds a confirmagéo de todos os pilotos na corrida e a
verificago do numero de pilotos visualizados, esperaremos 3 minutos para comegar a volta de apresentagéo.

3.4 - Volta(s) de apresentagéo:

As voltas de apresentagéo terdio o intuito de evitar problemas na largada, seréo corridas de
apenas uma volta para testarmos se todos os pilotos conseguirdo largar normalmente.

Caso algum piloto néo consiga basta sequir os procedimentos previsto no paragrafo 3.3, se
necessario serdo feitas até Trés voltas de apresentagan em intervalos de 3 minutos cada antes
de iniciarmos os treinos classificatdrios.

3.0 - Treino classificatario:

Todas as etapas terdo |9 minutos de treino classificatario.

0 treino s6 poderd ser iniciado apds autorizagdo do host, antes disso nenhum piloto devera sair



do box, cabivel penalizagéo (conferir clausula 4)

3.6 - Duragéo das corridas

Todas as corridas teréo duragdo de 50 minutos estipulados através da opgéo “corrida de
resisténcia’.

3.7 - Configuragies do Lobby :

A nomenclatura padréo dos Iobbys seré - Liga ePilotos (Diviséo) (n.da etapa)

Propriedade da sala serd fixa e privacidade somente amigos, o numero méximo de participantes serd |6, sendo
14 para pilotos, | para host/narrador e por ultimo | para comentarista/auxiliar de prova.

Configuragies da pista:

Clima variavel de acordo com a etapa, tempo de corrida 49 minutos.

Configuragies da Corrida:

Tipo de largada Em movimento - Grid mais réapido primeiro - Turbo desligado-Forga do cone Real - Danos
visiveis ligados - Danos mecanicos Graves - Desgaste dos Pneus 2x e de combustivel 4X - combustivel inicial
serd Padréo - redugéo de aderéncia Real - atraso na chegada Maximo.

Configuragies de Regulamentao:

Categoria varia de acordo com a divisdo - Equilibrio de desempenho (Salvo diviséo alpha devido sistema de
|lastro) Ligado - Sem limitagdes de pneus - Sem limitagdes de Ajuste.

Configuragies de Penalidade:

Sem fantasmas - Penalidade por atalho & leve - Sem penalidade por coliséo lateral nem em mureta - Corregéo
de veiculo apds coliséo serd desligada assim como o reposicionamento - regras de bandeira ligado.

Opcies de Diregéo:

Somente o controle de tragéo, ABS sero liberados na diviséo Alpha, na Ascenscion o controle de ASM sera
permitido, na divisdo Beta todas as assisténcias serdo liberadas.

Salvo piloto automatico que serd proibido em todas as divisies.

3.8 - Party:

Os organizadores abrirdo duas party's simultaneas para sanear e organizar os pilotos durante
o periodo de testes, todos os pilotos deverdo estar em uma das party para agilizar o
procedimento de comunicagéo, caso algum piloto ndo comparega a party quando solicitado, o
mesmo estara a mercé de penalizagéo (Clausula 4).

4 - Penalizagiies manuais:
41 - Todas as penalizagies serao feitas mediante a solicitagan do piloto prejudicado, a

organizagio ndo iniciara nenhum comité de deciséo caso o mesmo néo seja solicitado.

As solicitagiies devem ser feitas através de videos gravados diretamente do replay, sem comentérios externos
ou nenhuma influencia de edigéo.

Os videos deverdn ser enviados ao organizador do evento em até |2 horas apds o termino do evento, apés a
entrega do video o agressor terd até 24 horas para entregar um video de defesa sequindo os mesmo padries
descritos acima.

Néo serdo aceitos nenhum video da Transmissao.

47 - [ comité de julgamento seré constituido por 3 pessoas de categorias diferentes a que



estiver sendo julgada.
43 - As penalizagiies serdo divididas em 3 categorias diferentes, sendo elas leve, media e

grave, 0 que caracteriza cada uma delas séo os sequintes requisitos:

Leve: quando o piloto & prejudicado porem o agressor pratica o farplay e nao houve quebra de veiculo.

Media: quando o piloto & prejudicado e o agressor pratica o farplay porém houve quebra do veiculo.

Grave: quando o piloto prejudicado teve ser veiculo quebrado e o agressor ndo praticou o farplay.

4 4 -Farplay - Trata-se da devolugéo de posigéo ao piloto prejudicado, independente de quantos
veiculos o ultrapasse nesse momento, o agressor devera esperar o prejudicado até que o
mesmao consiga ultrapassa-|o.

4 3 - Penal extra-acidente:

Encaixa-se em penalidade leve - ndo comprimento de ordem de permanéncia em box durante a contagem de
pilotos, o ndo comprimento da limitagdo da faixa de box, ndo comparecimento na party do organizador quando
solicitado, ndo comparecimento aos testes e/ou treino pré-corrida.

Encaixa-se em penalidade media - conduta antiesportiva no grupo da divisdo determinada, desrespeito aos
organizadores, envio de videos polémicos ou sobre lances da corrida no grupo dedicado aos pilotos.
Encaixa-se em penalidade grave - falta do piloto no evento sem aviso prévio de pelo menos th, o aviso devera

ser encaminhaduo ao organizador do evento.

4B - Valores das penalidades:

Leve 0 pontos - Media 7 - Grave |0

0 piloto que tomar | penalidade grave ou 2 medias podera ser suspenso de uma etapa.
0 piloto que tomar 2 penalidade grave podera ser suspenso do campeonato.

0.1 - A tabela de pontuagéo serd a sequinte:
[-23

2-77

3-20

4-18

a-16

B-14

1-12

8-10

5-9

10-8

-7

12-B

[3-0

4-4

0.2 - Pontos extras:

Serd dado | ponto extra ao piloto que néo tomar nenhum tipo de penalidade durante o periodo

de Z provas.



b - Veiculos

B.| - Os veiculos sero diferentes em cada categoria sendo definidos da sequinte maneira:
Divisdo Alpha - Categoria GRZ

Divisao Ascencion - Categoria GR3

Divis&o Beta - Categoria GR4

b.2 - Os campeonatos terdo sempre a classificagao individual e de duplas, portanto em todas as
divisiies os carros serdo sorteado em pares.

0 sorteio serd ao vivo apds a definigio de duplas, os melhores veiculos de cada categoria seréo
escolhidos e sorteados para as duplas inscritas.

B.3 - Todos poderdo acompanhar o sorteio no canal da ePilotos no Youtube.

T - Transmissies:

B.| - As transmissiies seréo de responsabilidade dnica da e-Pilotos.

B.2 - Todos os eventos serdo transmitidos ao vivo no canal exclusivo no YTB.

B.3 - A ePilotos garante a qualidade HD em todas as lives, porém reserva-se o direito de perca
de dados caso ocorra oscilagies na qualidade de internet do transmissor durante a corrida.
B.4 - Os pilotos vencedores de cada bateria serfio chamados na sala de imprensa apds o
termino de cada corrida, os pilotos que desejarem compartilhar sua experiéncia ao vivo, deverd
habilitar a opgéo de compartilhamento de udio em live, no menu de opgies da party.

B.0 - Caso um piloto néo queira participar da entrevista, basta néo aceitar o convite do
organizador, 0 mesmo néo sofrerd nenhum tipo de represalia ou punigéo.

8 - Premiagiies e pagamentao:

8.1 - Os pilotos sdcios da e-Pilotos ndo precisardo pagar para participar do evento em questéo.
8.2 - Para pilotos ndo sacios o custo do campeonato serd o valor de 30 reais, padréo para
eventos de liga.

8.3 - Para pilotos néo sacios e representantes de alguma equipe parceira o custo serd de 20
reais.

8.4 - Premiagéo sera dada aos 3 melhores pilotos de cada categoria.

8.0 - [ premio para os vencedores da liga ePilotos serd um kit com troféu e brindes
personalizados com o nome e a divisdo de cada piloto, o modelo de troféu podera variar de
acordo com a diviséo do piloto.

8.6 - [ pagamento para pilotos nao associados poderd ser feito diretamente no site de acordo
com as varias opgiies disponiveis.

8.7 - [s troféus serdn confeccionados e enviados ans vencedores em até |0 dias uteis apds o
termino do evento.



8- Desisténcia e expulséo

9.1 - 0 piloto que desistir do campeonato apds o pagamento do mesmo, terd o valor pago
ressarcido caso a solicitagéo se encaixe na politica de compra do nosso gerenciador, por favar,
|eia com atengéo todos os pardgrafos no momento da compra.

9.2 - A ePilotos reserva-se o direito de expulsar do campeonato qualquer piloto pagante caso o
mesmo se encaixe em algum dos parametros abaixo:

0 piloto tomou 2 ou mais penalidades graves durante o campeonato.

0 piloto praticou de conduta antiesportiva com algum companheiro, ofendendo de maneira
direta através de xingamento, racismo ou ameagas a integridade, caso o mesmo seja
comprovado através de print ou fotos o piloto agressor estard a mercé de julgamento da
diregéo.

0 piloto que difamou, insultou ou prejudicou de maneira direta algum membro organizador ou a
propria instituigdo ePilotos, caso seja comprovado.

10 - Sistemas de Lastro

[0.| - Visando maior aumentar a disputa entre os pilotos da diviséo Alpha, usaremos o sistema
de lastro nessa diviséo.

[0.2 - 0 sistema funcionara de maneira manual seguindo os sequintes parametros:

- Todos os carros iniciardo o campeonato sequindo o mesmo peso e potencia estipulado pelo
sistema de ED.

2 - A partir da primeira etapa os 0 melhores pilotos irdo adicionar lastros acumulativos a

sequindo a tabela abaixo.
|° colocado +a% de lastro/2° colocado +4% de lastro/3° Colocado +3% de lastro/4° colocado

+2%/2" colocado +1%

0 lastro & cumulativo e serd adicionado e controlado a cada etapa individualmente.

3 - Gada piloto recebera de forma individual o peso que seu carro deverd iniciar a etapa
seguinte.



" SUPERLIGA

ePILoTyr SUBAFIU

FABRICANTE: SUBARU
TRANSMISSAO 4WD

POTENCIA MAXIMA: 377 HP
PESO: 1,319KG

COMPRIMENTO:
2.045KM
14 CURVAS
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TREINOS CLASSIFICATORIOS A PARTIR DO DIA 25/06/18



